
Est ouvre d’1K, Sud intervient à 1P, Ouest contre d’appel, Est dit 2C, Ouest dit 2P et Est 

conclut à 3SA. 

Est joue donc 3SA et Sud entame la Dame de Pique sur laquelle Nord fournit le 2 de 

Pique. Comment devez-vous jouer ?

DONNE 1
Nord donneur

Personne 

vulnérable



Est ouvre d’1K, Sud intervient à 1P, Ouest contre d’appel, Est dit 2C, Ouest dit 2P et 

Est conclut à 3SA. 

Est joue donc 3SA et Sud entame la Dame de Pique sur laquelle Nord fournit le 2 de 

Pique. Comment devez-vous jouer ?

DONNE 1
Nord donneur

Personne 

vulnérable



Bien évidemment, vous devez prendre l’entame du Roi de Pique en notant que Nord a 
fourni le 2 de Pique. Vous êtes désormais à la tête de 8 levées avec 1P, 3C, 2K et 2T.

Le coup est en fait très simple. Le seul moyen de faire des levées est d’affranchir les 
Carreaux. Dès qu’ils sont 3-2 vous avez deux levées potentielles supplémentaires pour 
réaliser largement votre contrat.

Le problème, vous l’avez compris, c’est qu’en donnant la main à Carreau, la défense va 
s’empresser d’encaisser ses quatre levées à Pique pour la chute.

Le seul moyen donc de faire 9 levées sans donner la main à l’adversaire est de trouver 
les Coeurs 3-3. C’est 36 % de chances, ce qui est assez faible.

Voyez-vous une autre possibilité ?

Déroulement du coup : Il y a une solution qui n’est pas habituelle mais qui est sans 
danger et qui peut paraître un tantinet provocatrice, c’est de rejouer Pique en laissant 
faire à l’adversaire les quatre levées de Pique qui lui reviennent.

Quel est l’intérêt ? D’abord vous ne vous privez pas éventuellement et ultérieurement de 
réaliser votre neuvième levée à Coeur si les Coeurs sont 3-3.



Nord peut encore défausser un Trèfle mais 
quoi que rejoue ensuite Sud, le déclarant 
tire AR de Trèfle qui squeezent Nord entre 
les Carreaux et les Coeurs ! Pour 9 levées...

Il peut y avoir une parade en Sud, c’est de 
ne pas encaisser ses Piques maîtres et de 
rejouer par exemple Trèfle ce qui semble 
condamner le déclarant. Mais non ! Car le 

Ensuite et surtout, il est possible que le défilé des Piques puisse gêner Nord.
Regardez ce qui se passe 
sur le dernier Pique joué par Sud :

déclarant a encore une autre parade, c’est de rejouer une troisième fois Pique pour 
Sud. Ce dernier n’a plus de porte de sortie. S’il encaisse ses Piques, on revient à la 
situation de squeeze précédente. Et s’il n’encaisse pas ses Piques, le déclarant pourra 
affranchir les Carreaux en donnant la main à Nord qui n’aura plus de Pique à jouer ! 
Exceptionnel...



DONNE 2
Est donneur, 

Nord-Sud 

vulnérables

 

 
 
 
 
 
 

Après trois « Passe », Nord ouvre d’1K, Sud répond 1C, Nord rebide à 3K et Sud 

conclut à 5K.

Nord joue donc 5K et Est entame le 4 de Trèfle. A vous de continuer.



DONNE 2
Est donneur, 

Nord-Sud 

vulnérables

Après trois « Passe », Nord ouvre d’1K, Sud répond 1C, Nord rebide à 3K et Sud conclut à 

5K.

Nord joue donc 5K et Est entame le 4 de Trèfle. A vous de continuer.



L’entame est plutôt favorable même si le Roi de Trèfle est bien placé. On ne voit pas trop 

ce qui va poser problème. On a un Coeur et un Pique à perdre et le troisième Trèfle de la 

main va pouvoir être coupé au mort. Une donne, a priori, sans aucune difficulté.

Déroulement du coup : Après avoir pris l’entame du Roi de Trèfle avec l’As de votre main, 

vous tirez le Roi de Carreau et vous voyez Est défausser. Rien d’alarmant puis que vous 

possédez 10 Carreaux par ARD. Le coup n’est pas en danger.

Vous encaissez l’As de Trèfle puis vous coupez le 3 de Trèfle du 7 de Carreau surcoupé 

par Ouest du 10 de Carreau ! Et vous avez chuté.

La faute à pas de chance. En même temps vous ne pouviez pas couper maître de l’As de 

Carreau car cela aurait affranchi un Carreau à l’adversaire pour le même résultat.

La solution consiste, avant de vouloir couper un Carreau, à jouer un petit Coeur vers la 

Dame. Sait-on jamais. Le Roi peut se situer en Est auquel cas la Dame de Coeur 



permettra de défausser ensuite votre Trèfle perdant. Ce qui est le cas dans cette donne 

et ce qui vous permet de gagner. Vous pouvez tirer l’as de Coeur, faire tomber les atouts 

et défausser votre Trèfle sur la Dame de Coeur. Et c’est gagné !

Le fait de jouer Coeur ne vous fait prendre aucun risque. Ce Coeur, vous allez le perdre, 

quoi qu’il arrive. Alors autant le donner tout de suite pour récupérer une éventuelle 

défausse. Si le Roi de Coeur avait été en Ouest, alors vous seriez revenu au point de 

départ et vous auriez tenté de couper le Trèfle. Il y a toujours un ordre à respecter pour 

cumuler le maximum de chances de gain.



DONNE 3
Sud donneur, 

Est-Ouest 

vulnérables

Ouest ouvre d’1C, Est répond 2T, Ouest (qui est minimum) redit 2C et Est conclut à 4C.

Ouest joue donc 4C et Nord entame le 2 de Pique pour le 10 de Sud. A vous de jouer !



Ouest ouvre d’1C, Est répond 2T, Ouest (qui est minimum) redit 2C et Est conclut à 4C.

Ouest joue donc 4C et Nord entame le 2 de Pique pour le 10 de Sud. A vous de jouer !

DONNE 3
Sud donneur, 

Est-Ouest 

vulnérables



La situation n’est pas très encourageante. Vous allez perdre deux Piques, deux Carreaux 

et peut-être un Trèfle.

Ce qui fait deux perdantes de trop...

Vous n’avez pas de défausse en perspective. Seul le Roi de Trèfle placé peut vous 

permettre de ne chuter que d’une levée. Mais ce n’est pas le but du jeu de chuter…

Alors comment faire ?

A moins de tomber sur un adversaire en Nord complaisant qui, avec le Roi de Trèfle, 

n’obéirait pas sur la Dame, on ne voit pas comment se sortir de ce mauvais pas.

Et pourtant...

Déroulement du coup : Vous avez 7 levées avec 5 Coeurs, l’As de Pique et l’As de 

Carreau. Il faut donc trouver trois levées à Trèfle. La seule façon d’y parvenir est de 

trouver en Sud soit le Roi de Trèfle sec, soit le Roi de Trèfle second, soit le Roi de Trèfle 

troisième.



Il n’y a plus qu’à espérer…

Vous prenez l’entame de l’As de Pique et vous ne donnez que deux tours d’atout en 

terminant au mort.

Et vous présentez le 3 de Trèfle !

Que peut faire Sud ?

S’il plonge du Roi de Trèfle, c’est gagné. Il peut, certes, encaisser RD de Pique et rejouer 

Carreau. Vous prenez de l’As. Vous jouez Trèfle pour votre Dame. Vous remontez au mort 

à l’atout précieusement conservé (ce qui permet aussi de faire tomber le dernier atout).

Et vous défaussez vos deux Carreaux perdants sur AV de Trèfle. Vous n’aurez perdu que 

2P et 1T.



Si Sud ne plonge pas du Roi de Trèfle mais fournit un petit Trèfle, vous faites la levée de 

la Dame de Trèfle. Vous enlevez le dernier atout. Puis vous tirez l’As de Trèfle et vous 

jouez un petit Trèfle (le Roi tombe) que vous coupez. Vous remontez au mort à l’As de 

Carreau et vous défaussez un Carreau perdant sur le Valet de Trèfle affranchi. Vous 

n’aurez perdu que 2P et 1K...

Sans intermédiaire dans une couleur, il faut toujours jouer vers le ou les honneurs 

affranchissable(s) au lieu de tenter de forcer le ou les honneurs adverse(s).



Ouest donneur,

Tous vulnérables

Nord ouvre d’1T et Sud conclut à 3SA.

Sud joue donc 3SA et Ouest entame le 4 de Coeur. La défense prend les quatre premières 

levées à Coeur et joue Trèfle. A vous !

DONNE 4



DONNE 4

Ouest donneur,

Tous vulnérables

Nord ouvre d’1T et Sud conclut à 3SA.

Sud joue donc 3SA et Ouest entame le 4 de Coeur. La défense prend les quatre premières 

levées à Coeur et joue Trèfle. A vous !



Est prend de l’As de Coeur et rejoue le 3 de Coeur pour le Valet d’Ouest. Ce dernier 

encaisse le Roi de Coeur puis le 9 de Coeur.

La défense a ainsi établi les quatre premières levées. Et Ouest ressort du 10 de Trèfle 

pour ne rien compromettre.

Vous êtes à la tête de 8 levées avec 5T, 1P et 2K. Et vous n’avez plus le droit de rendre la 

main sous peine de chuter.

Pour trouver cette neuvième levée, il n’y a que les Piques comme solution. Mais sans 

aucun espoir. A moins de trouver soit le Roi sec (probabilité quasi inexistante) soit le 

Valet sec en Ouest en partant de la Dame de Pique du mort (probabilité tout aussi 

inexistante). Soit enfin mais ne rêvons pas (ce serait faire injure à l’adversaire) à 

présenter la Dame de Pique avec l’espoir qu’Est en possession du Roi ne le fournisse pas.

Il y a un principe au bridge qui veut que l’on couvre toujours un honneur isolé mais pas 

des honneurs groupés.



Alors que faire ?

Déroulement du coup : Vous prenez le retour Trèfle au mort et votre seul salut peut venir 

d’une main qui possède à la fois le Roi de Pique et la tenue à Carreau (ce qui signifie en 

clair au moins quatre cartes à Carreau).

Cette main peut être n’importe laquelle dès lors que vous allez user de ce fameux coup 

de Vienne.

Il consiste à isoler la menace en jouant une carte maîtresse qui affranchit une carte à 

l’adversaire ; cela permet à l’autre main d’avoir dans cette couleur une carte qui servira 

de menace et ainsi de squeezer n’importe lequel des deux flancs puisque les deux 

menaces seront opposées.



Dans le cas présent, Sud tire l’As de Pique et encaisse tous ses Trèfles pour arriver à 

cette position sur le dernier Trèfle (le 5) :

Le déclarant joue le 5 de Trèfle du mort 

(Est ne joue pas) sur lequel il défausse 

le 10 de Pique de sa main. Ouest est squeezé.

- S’il jette le Roi de Pique, la Dame de Pique 

du mort est affranchie pour la neuvième levée.

- S’il jette un Carreau, c’est le 9 de Carreau 

de Sud qui devient maître.

Si le déclarant n’avait pas tiré l’As de Pique 

en coup de Vienne, il aurait pu squeezer Est 

mais pas Ouest… Cela serait devenu un squeeze simple.



DONNE 5

Nord donneur, 

Nord-Sud 

vulnérables

Nord ouvre d’1SA, Est dit 2T (landy : appel aux majeures) et Sud conclut à 3SA.

Nord joue donc 3SA et Est entame le Roi de Coeur (le 3 en Ouest). C’est à vous !



DONNE 5

Nord donneur, 

Nord-Sud 

vulnérables

Nord ouvre d’1SA, Est dit 2T (landy : appel aux majeures) et Sud conclut à 3SA.

Nord joue donc 3SA et Est entame le Roi de Coeur (le 3 en Ouest). C’est à vous !



Vous comptez vos levées : 2P, 1C et 5T. Il manque une levée.

Où la trouver ?

Bien évidemment, on voit que c’est à Carreau peut venir la lumière.

Mais pour arriver à vos fins, il faut commencer par laisser passer deux fois Coeur et ne 

prendre de l’As qu’au troisième tour.

Vous avez vu que les Coeurs étaient 5-3.

Il reste à jouer Carreau avec l’espoir que l’As de Carreau se trouve dans la main qui n’a 

plus de Coeur.

Dans le cas présent, vous chutez.

En l’absence d’intervention d’Est, c’est peut-être la voie à prendre.

Mais lorsqu’Est intervient, la donne change. Il y a de fortes chances qu’Est détienne cet 

As de Carreau.



Alors quelle solution ?

Déroulement du coup : Vous savez aussi qu’Est détient au moins quatre cartes à Pique 

après son 2T landy.

Ce qui signifie qu’il va sans doute souffrir sur le défilé des Trèfles.

Après avoir pris de l’As de Coeur au troisième tour, vous tirez A10 de Trèfle (en faisant 

attention de ne pas surprendre le 10 du Valet qui serait fatal si les Trèfles étaient 5-1 

comme dans le cas présent).

Vous rentrez en main au Roi de Pique et vous encaissez vos Trèfles. 

Est défausse deux Carreaux et un Pique et vous, vous écartez trois Carreaux du mort.



Pour parvenir à cette situation sur le dernier 

Trèfle (le Valet) :

Lorsque Nord présente le Valet de Trèfle, 

Est se trouve complètement squeezé.

- S’il défausse le 10 de Pique, tous les Piques 

de Sud sont maîtres.

- S’il défausse l’As de Carreau, ce sont les deux 

Carreaux qui sont affranchis.

- S’il défausse un Coeur maître, le déclarant peut 

alors jouer Carreau car la défense ne fera que 3C 

et l’As de Carreau...

Cette technique s’appelle un squeeze 

d’affaiblissement qui oblige l’adversaire 

à se séparer d’une carte maîtresse 

permettant au déclarant de remplir son contrat.



DONNE 6

Est donneur, 

Est-Ouest 

vulnérables

Est ouvre d’1P, Sud intervient à 2C et Nord conclut à 4C.

Sud joue donc 4C et Ouest entame le Roi de Pique et poursuit du 2 de Pique pour le Valet 

et l’As. Est rejoue le 10 de Pique. Que faites-vous ?



DONNE 6

Est ouvre d’1P, Sud intervient à 2C et Nord conclut à 4C.

Sud joue donc 4C et Ouest entame le Roi de Pique et poursuit du 2 de Pique pour le Valet 

et l’As. Est rejoue le 10 de Pique. Que faites-vous ?

Est donneur, 

Est-Ouest 

vulnérables



La manche est un peu poussée mais elle ne vient pas trop mal à l’enchère.

Après l’entame du Roi de Pique, Ouest poursuit à Pique pour le Valet et l’As de Pique 

d’Est qui s’empresse de rejouer Pique pour essayer de trouver une surcoupe éventuelle 

chez son partenaire.

Peine perdue puisque le déclarant est complet à l’atout et peut couper maître du 10 de 

Coeur.

Mais Sud n’est pas pour autant à l’abri puisqu’il a encore l’As de Carreau et un Trèfle à 

perdre. On voit bien que la défausse procurée par la Dame de Pique ne sert à rien 

puisque vous avez trois cartes à Trèfle dans votre main.

Alors que faire ? 

Cette donne est en fait très belle et exige la perfection dans son déroulement.



L’ouverture d’Est est un précieux atout, surtout après l’entame du Roi de Pique en Ouest. 

On connaît en Est l’As de Carreau et le Roi de Trèfle.

Déroulement du coup : Il faut parvenir à une situation où Est sera obligé de jouer sous 

son Roi de Trèfle. Il faut donc éliminer les couleurs sans qu’il ne puisse prendre la main.

La solution consiste, après avoir coupé le retour Pique, à tirer le Roi de Coeur puis à 

jouer la Dame de Coeur (première clé du coup) (en préservant bien dans sa main le 7 de 

Coeur) que vous surprenez avec l’As de Coeur du mort.

Et deuxième clé du coup : vous présentez le 7 de Carreau du mort. Que fait Est ? S’il 

plonge de l’As de Carreau, vous avez gagné. Car vous pourrez ultérieurement défausser 

le Trèfle perdant du mort sur la Dame de Carreau.

S’il fournit un petit Carreau, vous faites la levée de la Dame de Carreau. Puis vous 

remontez au mort (troisième clé du coup) par le 7 de Coeur pris du 9. 



Vous encaissez la Dame de Pique (quatrième clé du coup) bien conservée au chaud pour 

défausser un Carreau (cinquième clé du coup). Et vous jouez le Roi de Carreau du mort 

(dernière clé du coup) pour l’As d’Est.

Ce dernier doit :

- soit rejouer dans coupe et défausse vous permettant d’écarter votre Trèfle perdant au 

mort

- soit rejouer sous son Roi de Trèfle vous permettant de réaliser votre Dame de Trèfle et 

chaque fois votre contrat… !

A noter qu’Ouest peut battre le contrat dès l’entame. Sur le Roi de Pique, Est doit fournir 

le 3 (inutile d’appeler, Ouest voit bien que son partenaire possède l’As de Pique). Et 

compte tenu de la menace de DV de Pique au mort, le 3 de Pique est un appel de 

préférence pour la moins chère des autres couleurs. Donc après le Roi de Pique, Ouest 

doit rejouer Trèfle et là, Sud ne peut plus gagner...



Sud donneur, 

Tous vulnéra  bles

  DONNE 7

Après trois « Passe », Est ouvre d’1P, Ouest dit 2P et Est conclut à 4P.

Est joue donc 4P et Sud entame AR de Carreau et Carreau. Bonne nouvelle de ne pas être 

coupé. A vous de continuer !



Sud donneur, 

Tous vulnérables

DONNE 7

Après trois « Passe », Est ouvre d’1P, Ouest dit 2P et Est conclut à 4P.

Est joue donc 4P et Sud entame AR de Carreau et Carreau. Bonne nouvelle de ne pas être 

coupé. A vous de continuer !



La situation est assez claire. Il va falloir faire la chasse aux Rois puisque vous avez trois 

possibilités à Pique, à Coeur et à Trèfle.

Et comme vous avez déjà perdu deux levées, vous êtes dans l’obligation de réussir deux 

impasses sur trois. Et donc de trouver deux des trois Rois manquants bien placés.

Le tout est de savoir dans quel ordre vous allez tenter ces impasses aux Rois si tant est 

qu’il y ait un ordre.

L’idée qui vient immédiatement à l’esprit est de commencer par l’impasse au Roi de 

Pique. Si elle réussit on tentera ensuite indifféremment l’impasse Coeur puis l’impasse 

Trèfle ou l’inverse en espérant qu’une de ces deux autres impasses fonctionne.

Dans la donne réelle, vous chutez.

Déroulement du coup : Où est la faille dans ce raisonnement ?

Vous avez juste oublié d’écouter les enchères. En Est, vous avez ouvert d’1P après trois « 

Passe ». Or vous aurez remarqué que Sud a entamé AR de Carreau. Ce qui signifie ?



Tout simplement que ce même Sud ne peut pas avoir deux des trois Rois restants. Car 

cela lui ferait 13 points et il aurait ouvert. Il a donc au grand maximum un autre Roi.

Ce qui veut dire que s’il possède le Roi de Pique, c’est que les deux autres impasses au 

Roi de Coeur et au Roi de Trèfle sont gagnantes. Il est donc inutile d’aller chercher le Roi 

de Pique chez lui (en Sud). Et en revanche, si Sud n’a pas le Roi de Pique, une des deux 

autres impasses risque d’être perdante.

Du coup, votre seule chance de gagner serait de prendre un Roi de Pique sec mal placé.

Vous devez donc tirer l’As de Pique à la quatrième levée et le salut est là. Le Roi de Pique 

était sec.

Il suffit ensuite de tenter les deux autres impasses et d’en réussir au moins une pour 

gagner. Ce qui est le cas.

A noter que si le Roi de Pique ne tombe pas sous l’As, vous aurez besoin de réussir les 

deux autres impasses pour gagner...



DONNE 8

Ouest donneur, 

Personne 

vulnérable

Ouest ouvre de 2K (FM), Est répond 2C, Ouest dit 2P, Est soutient à 3P, Ouest dit 4T, Est 

dit 4K et Ouest conclut à 6P.

Ouest joue donc 6P. Nord entame le 8 de Pique. C’est à vous !



DONNE 8

Ouest donneur, 

Personne 

vulnérable

Ouest ouvre de 2K (FM), Est répond 2C, Ouest dit 2P, Est soutient à 3P, Ouest dit 4T, Est 

dit 4K et Ouest conclut à 6P.

Ouest joue donc 6P. Nord entame le 8 de Pique. C’est à vous !



Ouest est à la tête de 11 levées avec 5P + 1 coupe à Coeur au mort, 2K et 3T. Il manque 

donc une levée.

On voit très vite que la chute du Valet de Trèfle (au pire troisième) procure cette 

douzième levée. On peut aussi envisager DV de Carreau secs (probabilité toutefois 

infime).

On peut enfin prévoir une fin de coup.

Mais par où faut-il commencer ?

Il y a un leurre : le Roi de Coeur. 

Peut-il servir à une défausse utile ? A-t-on besoin de faire ce Roi de Coeur à tout prix ? 

La réponse est non !



Le Roi de Coeur ne sert à rien. Vous auriez le 7 et le 6 de Coeur à la place de R6 de Coeur, 

que feriez-vous ? Eh bien, vous joueriez Coeur pour couper l’autre Coeur au mort. Donc 

inutile de vouloir remonter au mort pour jouer Coeur vers le Roi d’autant que les 

remontées sont quasi inexistantes, à l’exception du Roi de Carreau dont on verra qu’il 

sera bien utile.

Déroulement du coup : Après l’entame atout prise en main, vous donnez - si vous le 

voulez –, un second tour d’atout puis vous jouez le Roi de Coeur. Sud prend de l’As de 

Coeur et rejoue Coeur par exemple que vous coupez au mort.

Comment continuer ?

Vous encaissez AR de Trèfle car si le Valet tombe, c’est déjà gagné et il est inutile de 

vous creuser la tête pour trouver votre douzième levée. Et vous tirez tous vos atouts 

restants.



Pour arriver sur le dernier à la position suivante :

Lorsque vous tirez le 10 de Pique, Nord jette un 

Coeur, vous défaussez du mort le 8 de Carreau et 

Sud se trouve complètement squeezé entre les 

Carreaux et les Trèfles.

S’il se sépare du 7 de Trèfle, le 10 de Trèfle du 

mort est affranchi pour la douzième levée.

S’il se sépare d’un Carreau, c’est le dernier 

Carreau de votre main qui est affranchi.

En jouant ainsi, on a plus d’une chance sur deux de gagner : le Valet de Trèfle pas trop 

long + une partie du Valet de Trèfle accompagnant au moins trois cartes à Carreau.



DONNE 9

Nord donneur, 

Est-Ouest

vulnérables

Est ouvre de 2SA et Ouest conclut à 3SA.

Est joue donc 3SA et Sud entame le 4 de Coeur. A vous de jouer !



DONNE 9

Nord donneur, 

Est-Ouest

vulnérables

Est ouvre de 2SA et Ouest conclut à 3SA.

Est joue donc 3SA et Sud entame le 4 de Coeur. A vous de jouer !



Vous comptez vos levées : 4C et 4T. Il manque une levée.

Où la trouver ?

Bien évidemment, c’est à Pique et/ou à Carreau.

Quel sera votre choix ?

Déroulement du coup : L’entame n’est pas un problème puisque vous êtes bien fourni à 

Coeur. Vous avez donc tout votre temps.

Il est bien tentant de prendre l’entame Coeur en main et de jouer Carreau vers RV. Vous 

passez le Valet de Carreau qui pousse à la Dame de Nord.

Bon. Ce n’est que partie remise.

L’adversaire poursuit à Coeur que vous prenez en main pour rejouer Carreau vers le Roi 

pris par l’As de Nord !



Pas de chance...

Vous avez chuté puisque la défense peut faire encore AR de Pique et le 10 de Carreau.

C’est donc à Pique qu’il fallait chercher cette neuvième levée. Mais pourquoi ?

La raison est très simple. Pour que la ligne de jeu consistant à jouer Pique échoue, il 

faudrait trouver au moins AR de Pique en Sud.

Vous ne pensez pas que Sud, s’il avait détenu AR de Pique, n’aurait pas entamé l’As de 

Pique ou un petit Pique ? 

Plutôt que d’entamer – et ça vous le savez- une fausse carte à Coeur ou, en tout cas, une 

entame Coeur sans aucun devenir ?

Il fallait donc prendre l’entame Coeur au mort et jouer Pique vers DV. 



Et même si Sud, après la levée de l’As de Pique, joue Carreau, Nord va faire la levée de la 

Dame. 

Mais Sud ne reprendra jamais la main pour rejouer une nouvelle fois Carreau à travers le 

mort. 

Et le déclarant aura tout le temps de rejouer Pique vers sa Dame (Nord prenant du Roi), 

ce qui constituera sa neuvième levée. 

La défense ne pouvant prendre au maximum que 2P et 2K...

Il faut toujours se poser la question de l’entame et de son inférence...



DONNE 10

Est donneur, 

Tous vulnérables

Nord ouvre de 2SA et Sud conclut à 3SA.

Nord joue donc 3SA et Est entame le 4 de Coeur en quatrième meilleure. Comment 

jouez-vous ?



DONNE 10

Est donneur, 

Tous vulnérables

Nord ouvre de 2SA et Sud conclut à 3SA.

Nord joue donc 3SA et Est entame le 4 de Coeur en quatrième meilleure. Comment 

jouez-vous ?



Vous comptez vos levées : 3C, 1T et 2K. Ce qui est maigre. Mais vous voyez qu’à Trèfle, 

vous avez une bonne réserve de levées. Une fois l’impasse à la Dame faite, vous devriez 

tabler sur suffisamment de levées pour remplir votre contrat.

Déroulement du coup : Vous prenez donc l’entame avec la Dame de Coeur du mort. Vous 

jouez le 2 de Trèfle pour la Dame qui fait la levée. Bonne nouvelle.

Vous encaissez l’As de Trèfle mais Est défausse. Moins bonne nouvelle. Vous insistez à 

Trèfle, pas d’autre choix, pour le Roi de Trèfle d’Ouest.

Ce dernier rejoue la Dame de Pique pour votre Roi mais hélas, l’As de Pique est mal placé 

et vous chutez en concédant 4P et 1T.

Encore une fois pas de chance. Trouver les Trèfles 3-1 et l’As de Pique mal placé !

Où est la faille dans ce raisonnement ? Il faut imaginer que l’As de Pique puisse être mal 

placé. Et la seule façon de se prémunir de cette possibilité est d’éviter qu’Ouest prenne la 

main.



Il convient donc, au mort à la Dame de Coeur, de présenter le Valet de Trèfle du mort. Si 

Ouest fournit un petit, plus de problème, vous laissez courir et si Est prend du Roi de 

Trèfle, il ne peut pas vous transpercer à Pique.

Si, en revanche, Ouest met le Roi de Trèfle sur le Valet (cas présent), vous prenez de l’As 

tout en observant bien la carte d’Est, en l’occurrence le 10. Vous remontez au mort par le 

Roi de Coeur pour rejouer Trèfle et passer le 8 de votre main. En l’occurrence, vous faites 

même 10 levées.

Mais peu importe si le 8 de Trèfle est pris par le 9 d’Est (il aurait eu 109 secs au départ), 

vous avez toujours gagné votre contrat (avec 4T, 3C et 2K) et surtout vous avez évité 

qu’Ouest puisse reprendre la main.

La seule possibilité de chuter serait de trouver en Ouest R109 de Trèfle et en Est l’As de 

Pique. Probabilité assez faible...



DONNE 11

Sud donneur, 

Personne 

vulnérable

Sud ouvre d’1SA et Nord conclut à 3SA.

Sud joue donc 3SA et Ouest entame la Dame de Trèfle. C’est à vous !



DONNE 11

Sud donneur, 

Personne 

vulnérable

Sud ouvre d’1SA et Nord conclut à 3SA.

Sud joue donc 3SA et Ouest entame la Dame de Trèfle. C’est à vous !



Vous comptez vos levées : 1P et 2T. Ce qui est très très maigre. Mais, bien évidemment, 

vous avez des perspectives à Carreau notamment, où après la chute de l’As de Carreau , 

vous pourrez réaliser 4 levées de Carreau. Ce qui sera encore insuffisant. 

Mais vous avez comme autre perspective l’impasse gagnante au Roi de Pique qui vous 

procurera les deux dernières levées manquantes. Et en cas d’échec, vous pourrez 

toujours espérer l’As de Coeur placé en Est. A condition que la défense n’ait pas déjà 

engrangé les levées de chute entre les Trèfles, l’As de Carreau et le Roi de Pique en plus 

de l’As de Coeur.

Le premier réflexe est de laisser passer l’entame Trèfle pour essayer de couper les 

communications entre Ouest et Est. Ce n’est toutefois pas une très bonne idée. Pour la 

très bonne raison que l’adversaire va forcément continuer à jouer Trèfle pour votre As. Et 

si l’As de Carreau a la mauvaise idée d’être troisième, vous pourrez dire adieu à vos 

Carreaux car la défense retiendra son As de Carreau. Et vous n’aurez plus d’accès au 

mort.



Déroulement du coup : Vous l’avez compris, il faut prendre tout de suite l’entame Trèfle 

avec le Roi de votre main. Et s’attaquer aux Carreaux. Mais attention de ne pas insister à 

Carreau car l’adversaire, comme prévu, ne va prendre qu’au troisième tour et vous 

n’aurez plus qu’une seule possibilité de faire l’impasse au Roi de Pique grâce à la rentrée 

de l’As de Trèfle.

Le bon timing consiste, après la levée du Roi de Trèfle, à jouer Carreau pour le 10 que 

l’adversaire laisse évidemment passer.

Vous profitez de cette présence au mort pour tenter l’impasse au Roi de Pique 

(nécessaire comme on l’a vu) et vous rejouez Carreau jusqu’à ce que la défense prenne 

de l’As. Ouest va insister à Trèfle pour votre As. Vous allez encaisser les deux Carreaux 

affranchis et faire une deuxième fois l’impasse au Roi de Pique pour 9 levées : 3P, 4K et 

2T !

Encore une fois, il faut savoir anticiper pour pouvoir se sortir d’un mauvais pas…



DONNE 12

Ouest donneur, 

Nord-Sud 

vulnérables

Ouest ouvre d’1C, Nord intervient à 2K, Est contre d’appel, Sud soutient à 3K et Ouest 

conclut à 4C.

Ouest joue donc 4C et Nord entame le Roi de Carreau. A vous de continuer !



DONNE 12

Ouest donneur, 

Nord-Sud 

vulnérables

Ouest ouvre d’1C, Nord intervient à 2K, Est contre d’appel, Sud soutient à 3K et Ouest 

conclut à 4C.

Ouest joue donc 4C et Nord entame le Roi de Carreau. A vous de continuer !



C’est un excellent contrat, meilleur que 4P qui reposerait sur une bonne répartition des 

atouts. Après l’entame, vous constatez deux perdantes à Trèfle et il suffit donc de ne pas 

perdre plus d’un Pique.

Avec Roi quatrièmes en face d’AV quatrièmes, ce serait jouer de malchance de perdre 

deux levées de Pique.

Vous pouvez également compter sur le bon placement du Valet de Trèfle pour affranchir 

un Trèfle afin de vous fournir une défausse pour un Pique perdant.

Lorsque vous faites l’addition de vos possibilités, vous êtes au-dessus de 90 % de 

chances de gain. C’est énorme.

Déroulement du coup : Vous ne vous posez pas trop de questions. Vous prenez l’entame 

avec l’As de Carreau, vous faites tomber les atouts en deux tours et vous jouez Trèfle 

pour le 10.



Première mauvaise nouvelle : Sud fait la levée avec le Valet de Trèfle et rejoue Trèfle 

pour l’As de Nord qui rejoue le 9 de Pique.

Seconde mauvaise nouvelle : vous voyez rapidement que les Piques sont 4-1 et vous 

chutez.

Où se situe le problème ?

Vous n’avez pas anticipé une telle situation. Après l’entame Carreau prise de l’As, il ne 

vous coûte rien de couper un Carreau en main. Et de jouer atout. Lorsque vous constatez 

que les Coeurs sont 2-2, vous vous félicitez d’avoir entamé un jeu d’élimination. Vous 

jouez alors Pique pour l’As du mort (si la Dame est placée vous gagnerez toujours votre 

contrat donc pas d’impasse) et vous coupez le dernier Carreau en main. Il vous reste 

alors à jouer Trèfle pour le 10. Sud prend du Valet de Trèfle et ne peut que rejouer Trèfle 

pour l’As de Nord qui, lui aussi, doit continuer Trèfle que vous coupez.



Et vous jouez alors le 2 de Pique de votre main. Si Nord a la Dame, c’est gagné puisque 

vous n’aurez perdu que 2T et 1P. Si Nord fournit un petit, vous mettez le Valet et si Sud 

prend de la Dame, c’est encore gagné car cela signifie que les Piques étaient 3-2.

Enfin, cas présent, si Nord ne fournit plus, alors vous mettez le 3 de Pique du mort. Sud 

fait la levée du 8 de Pique mais doit soit rejouer dans coupe et défausse ce qui vous 

permet de défausser votre Pique perdant et de couper du mort. Soit il doit rejouer sous 

sa Dame de Pique et vous faites le Valet de Pique pour le même résultat.

A noter qu’il n’y a aucune urgence à jouer Pique. Que les Piques soient bien répartis et 

favorablement placés ne vous procurera aucune défausse ni aucun gain. Vous perdrez 

toujours deux Trèfles. Le fait de jouer Trèfle en premier peut vous permettre de 

compenser une mauvaise répartition des Piques et surtout le fait de commencer par 

couper un Carreau dès l’entame (qui semble ne servir à rien de prime abord) est très 

important dès que les atouts sont 2-2. Tout est toujours question d’anticipation...



DONNE 13

Nord donneur, 

Tous vulnérables

Est ouvre d’1P (il aurait pu ouvrir d’1T), Ouest répond 2K, Est dit 3T, Ouest dit 3P (fort), 

Est redit 4T, Ouest dit 4SA, Est répond 5P (2 clés + Dame d’atout) et Ouest conclut à 6P.

Est joue donc 6P et Sud entame le Valet de Carreau. C’est à vous de jouer !



DONNE 13

Nord donneur, 

Tous vulnérables

Est ouvre d’1P (il aurait pu ouvrir d’1T), Ouest répond 2K, Est dit 3T, Ouest dit 3P (fort), 

Est redit 4T, Ouest dit 4SA, Est répond 5P (2 clés + Dame d’atout) et Ouest conclut à 6P.

Est joue donc 6P et Sud entame le Valet de Carreau. C’est à vous de jouer !



Donne, a priori, sans grande difficulté.

L’entame Carreau n’est pas gênante puisque vous allez pouvoir défausser le Carreau 

perdant sur le Roi de Coeur.

Le seul problème pourrait venir d’un mauvais partage des Trèfles 4-1. Mais qu’y 

pouvez-vous ?

Déroulement du coup : Vous prenez l’entame avec l’As de Carreau, vous faites tomber les 

atouts en trois tours, puis vous rejoignez le mort à Coeur et vous défaussez le Carreau 

perdant sur le Roi de Coeur.

Il reste à jouer AR de Trèfle et là, vous voyez le ciel vous tomber sur la tête avec 

effectivement la couleur 4-1. Et vous chutez.

La faute à pas de chance ?

Non, la faute à trop d’assurance.



Vous voyez parfaitement que seuls les Trèfles 4-1 peuvent vous poser problème. Et il 

faudra donc couper un Trèfle au mort pour affranchir le cinquième Trèfle. Cela signifie 

qu’il ne faut surtout pas jouer atout. Et ne pas se précipiter pour défausser le Carreau 

perdant puisque vous avez le contrôle du coup. Et ne pas se faire couper un gros honneur 

à Trèfle et faire en sorte que l’adversaire soit obligé de couper dans le vide (cas du 

singleton Trèfle en Est, s’il est en Ouest, vous ne pouvez rien faire).

Et surtout profiter du fait que vous soyez au mort pour commencer par jouer Trèfle vers 

le Roi.

Puis, vous jouez Coeur pour le Roi, vous encaissez l’As de Coeur pour jeter votre Carreau 

perdant. Et vous rejouez Trèfle du mort.

Si les deux adversaires fournissent, alors vous faites tomber les atouts et vous concédez 

le Trèfle à la défense pour 6P juste faits.

Mais si Est ne fournit plus, que peut-il faire ?



Soit il coupe mais, comme vu précédemment, c’est dans le vide. Quel que soit son retour, 

on donne deux tours d’atout qui épuisent la couleur et ensuite on tire l’As de Trèfle et on 

coupe le Trèfle avec le dernier atout du mort et c’est gagné.

Soit il défausse, alors vous faites votre As de Trèfle et vous rejouez Trèfle pour Ouest. 

Et la défense ne pourra pas vous empêcher de couper un Trèfle avec l’As de Pique et de 

gagner de la même façon !

Ce sont souvent, lors de coups très faciles, où tout semble aller pour le mieux, que les 

problèmes surgissent. Encore une fois par manque d’anticipation.



DONNE 14

Est donneur, 

Personne vulnérable

Sud ouvre d’1SA, Nord dit 2T, Sud déclare 2P et Nord conclut à 6SA.

Sud joue donc 6SA et Ouest entame le 10 de Trèfle. Comment jouez-vous ?



DONNE 14

Est donneur, 

Personne vulnérable

Sud ouvre d’1SA, Nord dit 2T, Sud déclare 2P et Nord conclut à 6SA.

Sud joue donc 6SA et Ouest entame le 10 de Trèfle. Comment jouez-vous ?



Vous avez 10 levées avec 4T, 2K, 3C et 1P, voire 11 puisque vous allez réaliser au 

minimum trois levées de Carreau compte tenu de la teneur de la couleur.

Il est très aisé de s’apercevoir que le fait de trouver la Dame de Carreau suffit à remplir 

votre contrat.

En fait, vous avez le choix entre chercher la Dame de Carreau en Ouest ou en Est.

Normalement, le jeu consiste à la chercher en Est puisque vous pouvez capturer la Dame 

longue c’est-à-dire au moins quatrième, avec un coup de sonde du Roi.

Alors que si vous la cherchez en Ouest, et si vous décidez de donner un coup de sonde de 

l’As (cas d’une Dame sèche en Est), vous ne pouvez la prendre que, au maximum, 

troisième.

Pourtant, après réflexion, c’est en Ouest qu’il faut la chercher. Pourquoi ?

Imaginons que vous décidiez de la chercher en Est puisque c’est de ce côté-là qu’il 

faudrait se tourner.



Déroulement du coup : Après l’entame pris de l’As de Trèfle, vous jouez Carreau pour le 

Roi et vous présentez le Valet de Carreau que vous laissez courir.

Ouest fait la levée de la Dame de Carreau et rejoue Pique !

Que faites-vous ? Maintenant que vous avez perdu la Dame de Carreau, vous avez le 

choix pour votre douzième levée entre l’impasse au Roi de Pique ou trouver les Coeurs 

3-3.

Mais après ce retour Pique, avez-vous le choix ?

Non, puisque vous ne pouvez pas tester les Coeurs 3-3. Vous êtes au pied du mur. Et 

obligé de choisir entre une solution à 50 % (impasse) qui échoue et à 36 % qui gagne 

(couleur 3-3)...

C’est pourquoi, si vous voulez cumuler le maximum de chances, il faut chercher la Dame 

de Carreau en Ouest !!!



Et en partant du 10 de Carreau sans coup de sonde de l’As afin de capturer une Dame 

éventuellement longue en Ouest (23 % sachant qu’une Dame sèche en Est c’est 1,2 % de 

probabilités...)

Ainsi, si Est fait la levée, vous allez pouvoir tester les Coeurs 3-3 avant de vous rabattre 

en dernier ressort sur l’impasse au Roi de Pique.

En prenant une dernière précaution pour des problèmes de communication et de 

défausse de ne surtout pas encaisser vos Carreaux maîtres car vous seriez contraint de 

choisir de défausser au mort entre la Dame de Pique et le treizième Coeur.



La bonne ligne consisterait après l’échec de la Dame de Carreau (si elle avait été en Est), 

à tirer l’As de Coeur puis RD de Coeur (dans cet ordre). 

Si les Coeurs sont 3-3, c’est gagné (cas présent) et sur le dernier Carreau, vous jetez la 

Dame de Pique du mort.

Si les Coeurs avaient été 4-2, alors vous auriez défaussé le dernier Coeur sur le Carreau 

et vous auriez tenté l’impasse au Roi de Pique pour gagner...

Sur cette donne, celles et ceux qui auront cherché la Dame de Carreau en Est auront 

peut-être gagné (en faisant ensuite le mauvais bon choix entre les Piques et les Coeurs).

Mais ils auront adopté une ligne de jeu non conforme. En prenant de gros risques...ou en 

tout cas en ne mettant pas toutes les chances de leur côté.



DONNE 15

Sud donneur

Nord-Sud 

vulnérables

Nord ouvre de 2SA et Sud conclut à 3SA.

Nord joue donc 3SA et Est entame le Valet de Pique (Ouest fournira le 2). 

A vous de jouer !



DONNE 15

Sud donneur

Nord-Sud 

vulnérables

Nord ouvre de 2SA et Sud conclut à 3SA.

Nord joue donc 3SA et Est entame le Valet de Pique (Ouest fournira le 2). 

A vous de jouer !



Vous comptez vos levées : 3P, 1C, 1K et 3T. Il manque une levée.

Où la trouver ?

Bien évidemment, on voit déjà qu’à Trèfle, il suffit que la couleur soit partagée 3-2 pour 

que votre contrat soit rempli.

Avant de vous précipiter, examinons les autres couleurs à Carreau et à Coeur, si besoin.

A Carreau, vous avez de bonnes chances de faire une levée supplémentaire en faisant 

deux fois l’impasse à RD (75 % de chances).

A Coeur, il suffit de trouver soit un honneur second en Ouest soit les deux honneurs en 

Ouest.

Lorsque vous additionnez toutes ces possibilités, vous vous rendez compte que votre 

contrat va être réussi dans plus de 90 % des cas voire même plus.

D’autant que le 2 de Pique fourni par Ouest laisse supposer que les Piques sont 4-3.



Déroulement du coup : L’automatisme veut que l’on prenne l’entame de la Dame de 

Pique, que l’on tire AR de Trèfle et si tout le monde fournit, vous passez au coup suivant 

et vous essayez même de faire une levée de mieux en tentant la double impasse Carreau.

Mais là, Ouest défausse au deuxième tour.

Vous actionnez le plan B en jouant Trèfle pour la Dame et vous présentez le Valet de 

Carreau qu’Est prend de la Dame.

Ce même Est en profite pour encaisser son Trèfle maître (pas grave du tout) et il rejoue 

Pique que vous prenez avec le Roi du mort. Et vous renouvelez l’impasse Carreau qui 

échoue de nouveau.

Est insiste à Pique et c’est fini, vous chutez.



Encore la faute à pas de chance !

Alors que le coup est sur table. Lorsque vous voyez 

que les Trèfles sont 4-1, il suffit de procéder à un jeu 

d’élimination. Vous encaissez AR de Pique, puis 

la Dame de Trèfle et vous remettez Est en main 

à Trèfle pour parvenir à cette position :

La défense est à la tête d’1 levée (à Trèfle) 

et Est encaisse son Pique maître sur lequel 

vous défaussez un Coeur du mort et un Carreau

de votre main.

Est ne peut plus rien faire, s’il rejoue Coeur, il vous 

livre une levée (la neuvième).

S’il rejoue Carreau, même chose.

C’est encore une donne où il convient d’anticiper...



DONNE 16

Ouest donneur

Est-Ouest vulnérables

Ouest ouvre de 1P, Est dit 3T (fitté par trois cartes et 11 DH), Sud contre et Ouest 

conclut à 4P.

Ouest joue donc 4P. Nord entame le 2 de Trèfle pour le Valet puis AR de Trèfle. 

A vous !



DONNE 16

Ouest donneur

Est-Ouest vulnérables

Ouest ouvre de 1P, Est dit 3T (fitté par trois cartes et 11 DH), Sud contre et Ouest 

conclut à 4P.

Ouest joue donc 4P. Nord entame le 2 de Trèfle pour le Valet puis AR de Trèfle. 

A vous !



Vous avez deux Trèfles, un Pique et un Carreau à perdre. Soit une perdante de trop.

La bonne nouvelle, c’est que la perdante Carreau peut disparaître dès lors que la Dame 

est sèche ou seconde.

L’autre bonne nouvelle, c’est que le bon placement du Roi de Pique peut vous permettre 

d’effacer aussi cette perdante à Pique.

Au final, vous êtes peut-être en mesure de réussir votre contrat avec une levée de mieux. 

Mais ne rêvons pas !

Déroulement du coup : La défense commence par trois tours de Trèfle, vous coupez du 4 

de Pique.

Vous présentez le Valet de Pique qui fait la levée. Bonne nouvelle. Vous poursuivez par le 

5 de Pique pour la Dame mais Sud défausse un Trèfle.

Aïe…Que faire ?



La solution consiste à encaisser AR de Carreau pour voir si la Dame tombe.

Si c’est le cas, c’est gagné. Il suffit d’encaisser l’As de Pique et de ne concéder qu’1P et 

2T. Mais la Dame de Carreau ne tombe pas. Visiblement vous êtes en route pour chuter.

Pas de défaitisme. 

Il y a une solution, c’est d’arriver à une fin de coup où le Roi de Pique peut être pris en 

forme d’étouffement.

Votre ligne doit consister à encaisser trois tours de Coeur (en espérant ne pas être coupé 

mais vous n’avez pas d’autre choix) et à jouer Carreau, avec l’espoir que c’est Sud qui 

possède la Dame.



Regardez la position à ce stade du coup :

Quand vous jouez Carreau pour la Dame 

de Sud, ce dernier doit rejouer soit Coeur 

soit Trèfle, chaque fois dans coupe 

et défausse que vous coupez 

du 9 de Pique et Nord est pris.

- S’il surcoupe du Roi, vous finissez 

avec le 10 de Pique.

- S’il sous-coupe du 8 de Pique, vous jetez 

le Carreau du mort et vous finissez 

avec l’As de Pique…

Ce coup est également appelé « coup du diable ». Coup qui permet de 

prendre une carte imprenable.


